
รายละเอียดการแขงขันทักษะดานการคิดดวยการโปรแกรม (Coding)  
ประเภททีม 

เน่ืองในงานสัปดาหวิทยาศาสตรแหงชาติ ประจำป 2569 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

 
1. คุณสมบัติ 

1.1 การแขงขันเปนทีมแตละทีมประกอบดวยนักเรียน และผูควบคุมไมเกินจำนวนท่ีกำหนด 
1.1.1 ผูเขาแขงขัน 2 คน ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนตน (ม.1-ม.3) 
1.1.2 ผูควบคุม 1 คน 

1.2 โรงเรียนสามารถสมัครเขาแขงขันได 1 ทีม 
1.3 ผูเขาแขงขันตองเปนนักเรียนโรงเรียนเดียวกัน  
1.4 ผูเขาแขงขันตองเปนผูท่ีลงทะเบียนสมัครแขงขันไวเทาน้ัน 
1.5 จำกัดจำนวนทีมเขาแขงขันสูงสุด 10 ทีม โดยพิจารณาจากลำดับการสมัคร 

2. กติกาการแขงขันและวิธีดำเนินการ 
2.1 โปรแกรมท่ีใชในการแขงขัน คือ  IDLE (Python 3.14 64-bit) 
2.2 หนวยจัดการแขงขันจัดเตรียมคอมพิวเตอรสำหรับใชในการแขงขันใหทีมละ 2 เคร่ือง  

โดยมีระบบปฏิบัติการ Windows 10, Memory ไมนอยกวา 4 Gb, CPU ไมนอยกวา 3 GHz และไมมีการ 
เช่ือมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

2.3 สรางโปรแกรมใหไดผลลัพธตามท่ีโจทยกำหนด โดยหามใช AI ชวยเขียนโคด 
2.4 หามนำเอกสาร อุปกรณบันทึกขอมูล อุปกรณส่ือสารทุกประเภท และวัสดุอุปกรณอ่ืน  ๆ 

นอกเหนือจากท่ีหนวยจัดการแขงขันจัดเตรียมไวใหเขาไปในหองแขงขัน หากฝาฝนจะปรับใหออกจากการแขงขัน 
2.5 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีส้ินสุด 
2.6 เวลาการแขงขัน 2 ช่ัวโมง (9.00-11.00 น.)  

3. เกณฑการตัดสิน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) 
3.1 โจทยการแขงขันท้ังหมด 4 ขอ ขอละ 25 คะแนน รวม 100 คะแนน โดยแตละขอมีเกณฑการใหคะแนน 

ดังน้ี 
3.1.1 กระบวนการทำงาน และเทคนิคการเขียนโปรแกรม   10  คะแนน  
3.1.2 การออกแบบการแสดงผลทางหนาจอ     5  คะแนน 
3.1.3 ความสามารถในการทำงาน และความสมบูรณของโปรแกรม 10  คะแนน 

3.2 ความรูท่ีใชในการเขียนโปรแกรม Python ดังน้ี  
3.2.1 Strings, Integer, Float, Boolean (Types of variables) 
3.2.2 If-else conditions, Logical operators  
3.2.3 For loop, While loop  
3.2.4 List, การอานขอมูลจาก Text file  

หมายเหตุ  
 กระบวนการทำงาน และเทคนิคการเขียนโปรแกรม หมายถึง สามารถกำหนดชนิดตัวแปรตาง  ๆท่ีใชใน
โปรแกรมไดอยางถูกตองเหมาะสม และสามารถใชคำส่ัง ทางเลือก เง่ือนไข และวนลูปการทำงานของโปรแกรม
เพ่ือควบคุมทิศทางสงผลใหโปรแกรมทำงานไดอยางสมบูรณ  

รายการท่ี  4 



 การออกแบบการแสดงผลทางหนาจอ หมายถึง สามารถใชคำส่ังควบคุมการรับคาจากผูใชไดอยางถูกตอง
และแสดงผลลัพธออกมาไดอยางเหมาะสม พรอมจัดรูปแบบใหถูกตอง  
 ความสามารถในการทำงาน และความสมบูรณของโปรแกรม หมายถึง โปรแกรมทำงานไดอยางถูกตอง
สมบูรณตามท่ีโจทยกำหนด และมีขอผิดพลาดนอยท่ีสุดหรือไมมีเลย โดยจะตองมีการทดสอบความถูกตองของ
ระบบโดยการปอนขอมูลทดสอบ โดยระบบท่ีสมบูรณจะตองทำงานไดทุกกรณี 
4. วัน เวลา สถานท่ีจัดการแขงขัน การประกาศผล และการมอบรางวัล 

4.1 รายงานตัวกอนการแขง 30 นาที เวลา 08.30 น. บริเวณหนาหองจัดการแขงขัน 
4.2 การแขงขันวันท่ี 18 สิงหาคม 2569 เวลา 09.00 – 11.00 น. อาคารปฏิบัติการคณะวิทยาศาสตรและ

เทคโนโลยี (อาคาร 32) ช้ัน 4 หอง 32.04.03 
4.3 ประกาศผล และมอบรางวัลในวันท่ีแขงขัน เวลา 15.30 น. ณ อาคารราชภัฏรังสฤษฎ (หอประชุมใหม 

อาคาร 35) 
5. การสมัคร  

1) สมัครออนไลนเทาน้ัน โดยกรอกรายละเอียดในใบสมัครใหครบถวน และสามารถเขาระบบสมัคร 

ออนไลนไดท่ี https://sciencetech.nrru.ac.th ภายในวันท่ี 7 สิงหาคม 2569 เวลา 23.59 น. 

2) ตรวจสอบรายช่ือผูมีสิทธ์ิเขารวมการประกวด/แขงขัน และแกไขรายช่ือผูเขารวมประกวด/แขงขัน  

และอาจารยผูควบคุม ใหถูกตองดวยตนเอง ภายในวันท่ี 8 สิงหาคม 2569 เวลา 23.59 น. หลังจากน้ีระบบจะ

ปดไมใหมีการแกไขขอมูลใด  ๆ 

3) หากจะมีการแกไขรายช่ือผูเขารวมประกวด/แขงขัน และอาจารยผูควบคุม หลังวันท่ี 8 สิงหาคม  

2569 ผูสมัครตองกรอกคำรองขอเปล่ียนแปลงขอมูลในระบบ พรอมท้ังแนบหนังสือรับรองจากหัวหนา

สถานศึกษา ใหแลวเสร็จภายในวันท่ี 10 สิงหาคม 2569  

4) ประกาศรายช่ือผูมีสิทธ์ิเขารวมการประกวด/แขงขัน ทุกรายการในวันท่ี 13 สิงหาคม 2569 

5) คณะกรรมการไมอนุญาตใหมีการแกไขรายช่ือผูเขารวมประกวด/แขงขัน และอาจารยผูควบคุม  

ในวันจัดกิจกรรมทุกกรณี   

   

6. รางวัลการแขงขัน 
ชนะเลิศ  เงินรางวัล  1,200  บาท  พรอมเกียรติบัตร 
รองชนะเลิศอันดับท่ี 1  เงินรางวัล  1,000  บาท  พรอมเกียรติบัตร 
รองชนะเลิศอันดับท่ี 2  เงินรางวัล  800  บาท  พรอมเกียรติบัตร 

 
หมายเหตุ : 

1. ผลการตัดสินอาจจะไมมีผูท่ีไดรับรางวัลชนะเลิศ และรองชนะเลิศก็ได การตัดสินของคณะกรรมการใหถือ 
วาเปนท่ีส้ินสุด 

2. ผูเขารวมการประกวด/แขงขัน และอาจารยผูควบคุมไมเกิน 1 ทาน จะไดรับเกียรติบัตรเขารวมกิจกรรม 
สัปดาหวิทยาศาสตรแหงชาติ ประจำป 2569 แบบออนไลน 

3. ทุกกิจกรรมท่ีไดรับรางวัล ผูเขารวมการประกวด/แขงขัน และอาจารยผูควบคุมทีมไมเกิน 1 ทาน จะไดรับ 
ใบเกียรติบัตรและเงินรางวัล 
      4. ผูเขารวมประกวด/แขงขัน ทุกรายการ ใหนำบัตรประจำตัวประชาชนมาดวย เพ่ือยืนยันตัวตนในกรณีท่ี

ไดรับเงินรางวัล 



      5. ผูเขารวมประกวด/แขงขัน ทุกรายการ สามารถดาวนโหลดเกียรติบัตรผูเขารวมกิจกรรมไดไปจนถึงวันท่ี 

30 ธันวาคม 2569 
 

7. ผูประสานงาน 
อาจารยประภานุช  ถีสูงเนิน หมายเลขโทรศัพทภายใน 044-009009 ตอ 3240  

หรือ https://www.facebook.com/com.nrru/ 
 
 


